Miedzyszkolna Liga Przedmiotowa
PY.OCK 2022

Jezyk polski klasa V

KOD UCZNIA

Witamy Ci¢ na Migdzyszkolnej Lidze Przedmiotowe;j.
Przed Tobg zadania konkursowe z jezyka polskiego dla klasy V.

Instrukcja
1. Przeczytaj uwaznie teksty i polecenia.

2. W zadaniach, w ktorych s3 podane cztery odpowiedzi: A, B, C, D lub P
(prawda), F(falsz) wybierz tylko jedng i zaznacz znakiem X.

3. Jezeli si¢ pomylisz, bl¢dng odpowiedz otocz kolkiem i zaznacz inna.

4. Rozwigzania zadan, w ktorych nalezy samodzielnie sformulowaé
odpowiedz, zapisz czytelnie w wyznaczonych miejscach.

Na wykonanie zadan masz 60 minut.

Zyczymy powodzenia!



Zadanie 1. (0-2)
Uzupelnij luki odpowiednimi wyrazami, by przedstawi¢ historie Orfeusza i Eurydyki.

Orfeusz byt krélem (nazwa krainy)................... Spiewal i gral na (nazwa instrumentu)
........................ tak pigknie, ze drzewa nachylaly nad nim galezie, a zwierzeta kladly sie
u jego stop. Zong jego byla Eurydyka, ...................... drzewna. Jej uroda budzita milog¢
nie tylko w Orfeuszu. Pokochat ja réwniez syn Apollina, ..................... . Zobaczy! raz
Eurydyke w zielonej dolinie i zaczat goni¢. Wtedy dziewczyna zostata ukgszona przez
............ 1 umarla. Zrozpaczony Orfeusz pograzyt si¢ w smutku. Postanowit ié¢ do $wiata
zmartych. Wziat ze sobg tylko swoj ukochany instrument. Zaczat tak pieknie na nim graé, ze
(imig przewoznika) ................... . przewiézl go za darmo na drugi brzeg rzeki
................... (nazwa rzeki). Nawet bezlitosne i okrutne s+seeeeenee...... plakaly, a pies
..................... przestal  szczekaC. (Pan podziemia) ........................... oddat
Orfeuszowi Eurydyke. (...)

Zadanie 2. (0-3)
W kilkuzdaniowej wypowiedzi napisz, jak zakonczyl sie mit o Orfeuszu i Eurydyce.
Zwr6¢ uwage na poprawnosé ortograficzng i interpunkcyjna.
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.......................................................................................................................................................

Zadanie 3. (0-1)
Zaznacz P - jedli zdanie jest prawdziwe lub F — jesli jest falszywe.

1. Syzyf i Prometeusz to bohaterowie mitéw skazani na wieczne cierpienie. P F
2. Persefona (Kora) i jej maz, pan $wiata zmartych, sg przyktadem pickne;j, P F
szczere] mitosci.




Zadanie 4. (0-2)

Nazwij czeSci mowy i okresl przypadek, liczbe¢ i rodzaj rzeczownikéw.

Zdanie

Czesci mowy

Przypadek, liczba, rodzaj rzeczownikow

Piekna

gra

Orfeusza

na

instrumencie

zachwycila

boga

TEKST I

Ignacy Krasicki, Bajki

Malarze

Dwaj portretow malarze styngli przed laty:
Piotr dobry, a ubogi, Jan zty, a bogaty.

Piotr malowatl wybornie, a gldd go uciskat,

Jan malo i Zle robil, wigcej jednak zyskat.
Dlaczegoz los tak rézny mieli ci malarze?

Piotr malowat podobne, Jan pigkniejsze twarze.

Zotw i mysz

Ze zamkniety w skorupie niewygodnie siedzial,
Zatowala mysz z6twia; z6tw jej odpowiedziat:
«Miej ty sobie palace, ja moj domek ciasny;
Prawda, nie jest wspaniaty — szczuply, ale wiasny

Zadanie 5. (0-1)

W obu bajkach wystepuja rymy
A. przeplatane. zenskie.

B. przeplatane, meskie.

C. parzyste, zenskie.

D. parzyste, me¢skie.

Zadanie 6. (0-1)

Mysz z bajki 1. Krasickiego byla
A. ptochliwa.

B. wspdtczujaca.

C. zawistna.

D. dociekliwa.




Zadanie 7. (0-3)
Napisz moraly wynikajace z powyzszych bajek. Zwré6é uwage na poprawnos$é¢
ortograficzng i interpunkcyjng.

Malarze
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Zadanie 8. (0-1)
Zaznacz P - jesli zdanie jest prawdziwe lub F — jesli jest falszywe.

1. W bajkach wystepuja wydarzenia i postacie historyczne. . P F
2. Legendy czgsto opowiadajg o $wigtych, wtadcach, wojownikach lub P F
innych popularnych bohaterach.

3. Mit to opowie$¢ o bostwach, istotach nadprzyrodzonych, bohaterach, P F
powstaniu $wiata.

4. W kazdej bajce wystepuje morat. P F
5. Powies¢ jest dluzszym, jednowatkowym utworem epickim. P F

Zadanie 9. (0-3)

Napisz ogloszenie o spektaklu ,,W §wiecie basni i mitow” przygotowanym przez uczniow
Kola Teatralnego dzialajacego w Twojej szkole. i

Zwro6¢ uwage na poprawnosé jezykowa, ortograficzng i interpunkcyjng.

...............................................................................................................
...............................................................................................................




Zadanie 10. (0-2)
Wstaw w wolne miejsca 3, ¢, em, om, on.

LR} P— scasass knie malowa¢, wiec wzi...... temp...... dzel i przedstawitem na
plotnie zielony w...... woz. Na niebie zablysta k...... binacja barw, czyli pojawiata sie
t......cza. Ona rownie..... .znalazfa si..... na obrazie. Nie zabrakio tez b...... ka, g......stej
mgly, w...... zy, kl...... bu. Powstata pi...... kng K..on pozycja. Rec...... zent chwalit m¢j
tal...... t. Prace wystalem na k...... kurs.

Dak..::.. kursu muzycznego zglosit si..... zas méj k...... pan, zwany ,,BI...... dynem”.
Sk...... ponowat wiele utworéw, w tym kilka kol.....d. Zaprez...... towal grg natr...... bce
wszystkim stuchacz...... ’

Wieczorem wracali$my do domu poci....... giem. K....... duktor sprawdzat bilety i
gratulowal nam udanego dnia. O wszystkim musze opowiedzieé¢ znajomym i przyjaciot...... ;

Zadanie 11. (0-10)

Ktory z bohaterow ksigzki Ferenca Molnara Chlopcy z Placu Broni zaimponowal Ci
najbardziej? Opisz go i uzasadnij swoj wybér.

Twoja praca powinna zajaé¢ przynajmniej polowe¢ wyznaczonego miejsca.
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